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Test- VET
Anul II de acreditare, 2025-2026
2025-1-RO01-KA121-VET-000309688

Pentru rezolvarea corecta a tuturor cerintelor se acorda 90 de puncte. Din oficiu se acorda 10 puncte.
Timpul efectiv de lucru este de 60 minute.

Subiectul I: /_\ Pentru fiecare item scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.
Nota: un singur raspuns este corect.

1. Un pelerin al desertului fara sfarsit trebuie sa parcurga distanta dintre doud oaze din desert, avand la dispozitie
o camild si n recipiente, fiecare recipient avand 20 de litri de apa. Camila este extrem de indaratnicad si nu
acceptd sa care mai mult de un singur recipient pe langa pelerin si numai dupa ce bea 20 de litri de apa, apoi
poate merge exact 105 km.

Intrebare: La ce distantd maxima trebuie sa fie oaza destinatie daca pelerinul are n=5 recipiente?
Indicatie: Pelerinul foloseste un recipient pentru a potoli setea camilei cu scopul de a cara restul
recipientelor la o distanta pe care o poate parcurge camila dus-intors de céte ori este nevoie.
a. 176 e. 3255
b. 0 f. 1575
c. 20 g. 105
d. 281 h. nicio variantd enumerata

2. Valoarea expresiei binare: 100001 x 1000 : 1100 + 1011000 reprezentata zecimal este:

a. 0 e. 101
b. 1101110 f. 110
c. 99 g 111
d. 100 h. nicio varianta enumerata

3. Se considerd a, un numar intreg cu proprietatea 10<a<1000 si b un numar intreg pozitiv, nenul, par cu
proprietatea b<100. Care dintre urmatoarele conditii este adevératd pentru toate valorile ce respectd
constrangerile mentionate anterior?

a) (a*b>0) && (a % b == 0) e) (@a*b)/10>0)| (a/10-b < 100)
b)(a-b>0)[[(b-a>0) f)@*b>0)|(a%b==0)
) (@a*b)/10>0) && (a/ 10 - b < 100) g) 10<a<1000 && b<100

d)y(a!=b)||(b-a>0) h) nicio varianta enumerata
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Subiectul II: A scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare:

1.

Ana si Maria joacd urmatorul joc: fiind datd o secventd de numere naturale, fiecare jucatoare trebuie sa
elimine subsecventa de numere de aceeasi paritate de la Inceputul secventei curente.
Pentru secventa (5; 1; 3; 2; 4; 7; 6; 4; 10; 8; 3):
- dupa mutarea primei jucatoare, secventa devine (2; 4; 7; 6; 4; 10; §; 3),
- dupa mutarea celei de-a doua devine (7; 6; 4; 10; 8; 3) etc.
Jucdtoarea care elimind ultima subsecventa pierde jocul. Ambele jucatoare au acces la intreaga
secventd. Ana are dreptul sd decida daca vrea sa inceapa jocul sau dacé o lasa pe Maria sa inceapa.

Ce informatii despre secventa sunt suficiente pentru Ana pentru a putea lua decizia care garanteaza ca va castiga?

Se considera un serviciu web la care utilizatorii se conecteaza/deconecteazda si se pune problema
determinarii numarului maxim de utilizatori conectati simultan pornind de la o secventd de semnale de forma:
1 (s-a conectat un utilizator), 0 (s-a deconectat un utilizator). De exemplu, pentru secventa:
1,1,1,0,1,0,1,1,1,0,0,1,0,0,0, numarul maxim de utilizatori conectati simultan este 5.

Care este numarul maxim de utilizatori conectati simultan pentru secventa:

1,1,0,1,1,0,1,1,1,1,0,1,0,0, 1, 1,0, 1.

Lucia si Lucian, care au elevi si nu vor ca acestia sa afle dinainte subiectele pregatite pentru un concurs,
se hotarasc sa 1si codifice mesajele. Pentru ca mesajul lor s nu poata fi inteles de altcineva, ei procedeaza
astfel: aleg Impreuna un cuvant numit ,,cheie”, format numai din litere mari, distincte. Apoi, impart mesajul pe
care doresc sd-1 transmita intre ei in secvente de caractere alaturate de lungime egald cu numarul de litere ale
cuvantului cheie. Scriu pe foaie cuvantul cheie ales si sub acesta se scriu secventele determinate anterior, in
ordinea obtinerii lor. Desigur, existd posibilitatea ca ultima grupd sa fie incompletd. Mesajul codificat se
obtine astfel: se parcurge tabelul obtinut anterior, pe coloane, de sus in jos, ordinea de parcurgere a coloanelor
este ordinea alfabeticd a literelor din cuvantul cheie.

Considerand cuvantul cheie SUBIECT, care este decodificarea mesajului: SRWRWASTTAET*SEUEE*
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Subiectul III:

1. Pornind de la numarul 1, orice numar natural n (1 <n <=2 000 000) se poate obtine aplicand in mod repetat si
convenabil operatii dintre cele de mai jos:
e inmultire cu 3 (operatie codificata cu 3);
e adunare cu 5 (operatie codificata cu 5);
e adunare cu 7 (operatie codificata cu 7);
e impartire la 9 (operatie codificata cu 9).
In acest proces de transformare a numarului putem folosi toate operatiile sau numai cateva dintre ele.
De exemplu numarul 13 se poate obtine astfel: 1+7=8, §*3=24, 24*3=72 72/9=8, 8§ +5=13.
Codificand procesul de transformare de la stanga la dreapta obtinem urmatorul sir de operatii 7 3 3 9 5.
O alta solutie corecta, ce nu foloseste toate operatiile este: 5 7.

cunoscand numarul natural n, s se realizeze un program in limbaj pseudocod sau C/C++,
care s tipareasca sirul de operatii prin care se poate ajunge de la numarul initial 1 la numarul final n.

e Pot exista mai multe solutii, se accepta oricare;
e Nu este obligatorie folosirea tuturor tipurilor de operatii.

Pentrun=13 se obtine 73395
Pentrun =11 se obtine 5 5

2. Kaelis si Serya vopsesc un zaplaz alcatuit din n scanduri pe care le vom numerota de la 1 la n astfel: Kaelis ia
o cutie de vopsea rosie cu care vopseste scandurile cu numarul p, 2p, 3p, etc. Serya procedeaza la fel, incepe
de la acelasi capat al zaplazului, dar ia o cutie de vopsea albastra si vopseste din q 1n q scanduri. Astfel, cand
vor termina de vopsit, zaplazul va avea multe scanduri nevopsite, unele scanduri vopsite in rosu, altele in
albastru, iar altele in violet (cele care au fost vopsite si cu rosu si cu albastru).

Cerinta: Cunoscand numerele n, p si g, realizati un program eficient in limbaj pseudocod sau C/C++ care afiseaza:

a) cate scanduri raman nevopsite
b) cate scanduri sunt vopsite in rosu (R)
¢) cate scanduri sunt vopsite in albastru (A)
d) cate scanduri sunt vopsite in violet (V)
Restrictii
= 1<n<100000
= 1<p,q=40000

Exemplu: Pentru n =25, p =4 si q = 6, avem situatia

[T IEl I T8 T T IV T T IR JAT R[] T1v]]

si se va afisa pe o singurd linie 17 4 2 2

A Nota: la subiectele II si 111,

punctajele vor fi acordate in functie de calitatea si corectitudinea rezolvarilor, pe baza unor punctaje intermediare.
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